電子白板教學單元活動設計

	學習領域
	語文領域
	教學時間
	一節，40分鐘

	單元名稱
	大家一起猜謎「趣」
	融入議題
	資訊教育

	教學對象
	長安國小三年級
	教學設計者
	楊琇雯

	●教學理念說明：

在上過「有趣的謎語」一課後，學生了解了謎語的種類和由來，也對猜謎活動欲罷不能，便希望透過圖象式的猜謎設計，增強學生學習成語的興致，並結合拆字、解字謎的過程，可以對文字的構造留下更深的印象。

	能 力 指 標
	教 學 目 標

	語D-1-1-3能利用部首或簡單造字原理，輔助識字。
E-2-9     能結合電腦科技，提高語文與資訊互動學習和應用能力。
	語D-1-1-3-1能在猜謎語的過程中，培養豐富的想像力，了解文字的形音義。

E-2-9-1     能操作並使用電子白板。

	●教師準備：課前蒐集各式謎語，將資料整理後於課堂上搭配電子白板相關設備展現。

●學生準備：成語字典、學習單(如附錄)。
◎參考資料：

成語http://www.chiculture.net/0610/html/index.shtml
中文語文遊戲http://www.geocities.com/chineselanguagegames/index.html
有趣的成語世界http://www.lfes.tcc.edu.tw/%E5%AD%B8%E7%BF%92%E5%A4%A9%E5%A0%82/%E5%9C%8B%E8%AA%9E%E7%A7%91/%E6%88%90%E8%AA%9E%E6%95%85%E4%BA%8B/test41.htm
小蕃薯超欠揍猜謎http://kids.yam.com/riddle                 …等

	教學活動流程
	能力指標
	時間
	教學資源
	多元評量

	壹、引起動機：【猜一猜字謎】
1.播放相關動畫影片。
2.中國文字結構特別，組合不同部首，試試看能變化出什麼文字?

3.展示形象謎語，請小朋友猜猜看裡面藏了哪些文字?可不可以依此類推相近的字謎?
  例：            人            ------(大)
木木           ------(林)
日日日          ------(晶)
人人人人人        ------(伍)
               口口口口口口口口     ------(只)
             人人人人人人人人人人   ------(什)
  例：休要丟人現眼             -------(相)
  例：60天                     -------(朋)
4.教師總結：中國文字結構特別，可以增添學習樂趣。
貮、發展活動：【猜一猜成語謎】 
1.教師布題，請學生猜成語。
例：
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2.逐一介紹成語後，進行造句填空練習。
3.進行成語小遊戲。
4.教師總結：由圖、文中，可得到靈感，增加學習印象，若能依主題學習更佳。
參、綜合活動：

1.完成學習單。
2.教師總結：謎語也是藝術的表現、加強對文字的認識。                      
~本節課結束~
	語D-1-1-3
語D-1-1-3
E-2-9


	12分

20分

8分
	印章+筆工具
遮罩
網路連結


	能發揮創意並說出自己的看法
能踴躍參與
能正確使用成語
認真習寫
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三年乙班 姓名：
◎請寫出讓你印象最深的一個字謎：

答案是               。
◎請寫出讓你印象最深的一個成語謎：


答案是               。
◎現在換你出題嘍! 請你畫一幅畫、或幾個簡單的提示，考考大家吧！

 

＊這是        謎。答案是               。


















